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Empfohlenes Spielmaterial (pro Mitspieler): 2 Holzscheiben + 4 Pöppel

( Geschwindigkeit: 1 Holzscheibe (für Maximum*) und 1 Pöppel (zu Beginn auf 5)
( Kontrolle: 1 Holzscheibe (für Maximum*) und 1 Pöppel (zu Beginn auf Maximum*)
( Zustand: 1 Pöppel (zu Beginn auf Maximum*)

Punktestand: 1 Pöppel auf Spielübersicht (zu Beginn auf Start)

*Die Maximum-Werte (7 + Symbolanzahl) werden in der Konstruktionsphase festgelegt.
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