Zeitalter der Entdeckungen

Spielhilfe von Jörg Krismann - (2007 www.schwider.de

Ablauf eines Spielzuges:

1.
Alle Markierungssteine auf Rundenanzeigen eigener ausliegender Handelsaufträge um einen Schritt nach links bewegen. Bei Ablauf

a)
die markierte Anzahl an Münzen nehmen,

b)
den Markierungsstein auf der Leiste für erfüllte Handelsaufträge um ein Feld weiter setzen, und

c)
daran beteiligte Schiffe wieder vor sich auslegen.

2. Eine oder zwei unterschiedliche Aktionen durchführen:

(

2 Münzen nehmen (aus dem Vorrat).

(

1 Handelsauftrag erwerben und auf die Hand nehmen (von Auslage oder verdecktem Stapel; Preis: 1 Münze).

Diese Aktion kann nicht durchgeführt werden, wenn man bereits 4 Handelsaufträge auf der Hand hat!

(

Beliebig viele Schiffe erwerben und offen auslegen (aus unterer "Kaufreihe"; Preis: aufgedruckte Anzahl Münzen).

(

Beliebig viele Schiffe anlegen (vor sich ausliegende Schiffe; Preis: je 1 Münze, Jokerschiff 2 Münzen):

(
Entdeckungsreisen
und/oder

(
Handelsaufträge, die dazu von der Hand gespielt werden.
Farbe und Gesamtladevolumen beachten!

Tipp für die Vergesslichen („Habe ich eigentlich schon die 2 Münzen kassiert?“): Auf den (-Feldern kann mit einem Spielstein die bereits durchgeführte Aktion markiert werden.
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